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Cze$¢ 1 WYPOSAZENIE PRACOWNI MATEMATYCZNE)

L.p. NAZWA PRZEDMIOTU ILOSC SZCZEGOLOWA SPECYFIKACIA
ZAMOWIENIA SzT./
ZESTAWY
1. | STEMPLE ULtAMKOWE 2 zestawy | Drewniane pieczatki z zarysami két prezentujgcych 8 réznych utamkdw i catos¢, sr. kota 2,5
cm.
2. SZKIELETY BRYt LUB StOMKI | 3 szt. SZKIELTY BRYt:
KONSTRUKCYJNE Zestaw manipulacyjny, wielo$¢ otworédw w kulkach pozwala taczy¢ je ze sobg za pomoca

patyczkow pod réznymi katami. Dzieki temu mozna tworzy¢ nie tylko graniastostupy i
ostrostupy, lecz takze bryty $ciete, modele stuzg do omawiania poje¢ geometrycznych, tj.
krawedz, bok, powierzchnia, objetos¢ itp.

tatwo je ztagczyé, a taczenie jest trwate.

- 180 kolorowych kulek o $rednicy 1,6 cm (kazda kulka posiada 26 otworéw)

- 180 patyczkdéw o dtugosci od 1,6 do 7,5 cm

StOMKI KONSTRUKCYJNE:

Elastyczne rurki mozna tgczy¢ za pomocg ztgczek w szesciu kierunkach. Mozna zbudowac
réoznorodne budowle, zamki, todki, wieze, tunele czy mosty.

- 130 stomek w 5 kolorach (df. 20 cm, $r. 0,7 cm) - 100 ztgczek

3. BINGO UtAMKOWE POZIOM | 1 szt. — POZIOM 1:
1i2 (ZESTAW KLASOWY) poziom 1 | Gra pozwalajgca utrwala¢ utamki:
1szt. — - 36 plansz (wym. 16,5 x 23 cm)
poziom 2 | - 60 kartonikéw "wywotawczych" z figurami (wym. 6 x 5,5 cm)

- 528 kartonowe zetony

POZIOM 2:
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Gra pozwalajgca utrwalaé utamki zwykte i dziesietne

- 36 plansz (wym. 16,5 x 23 cm),

- 60 kartonikéw "wywotawczych" z poleceniami (wym. 6 x 6 cm),
- 528 kartonowe zetony,

BRYLY POROWNAWCZE

2 zestawy

Zestaw do ¢wiczen w badaniu zaleznosci pomiedzy ksztattem, wielkoscig i objetoscig
najwazniejszych bryt geometrycznych. Kazda bryta posiada ruchomg podstawe, ktorg
mozna fatwo wyja¢ dzieki ruchomym krazkom.

Wymiary bryt sg wzgledem siebie proporcjonalne. Mozliwo$¢ otwierania bryt pozwala na
réznorodne zastosowanie. Bryty poréwnawcze 6 cm - 17 bryt

KOMPLET NACZYN DO
MIERZENIA OBJETOSCI

5 szt.

Zestaw do roznorodnych éwiczen edukacyjnych. Naczynia oznaczone zaréwno miarami w
uktadzie metrycznym (litr, ml), jak i uktadzie imperialnym (uncja, kwarta, galon).
Dodatkowo na miarkach kubkowych naniesiono utamkowg czesé (1 kubek to 236 ml).
ZESTAW:

- 5 butelek z nakretkami (4 1,21, 11, 500 ml, 250 ml),

- 3 zlewki (1000 ml, 500 ml, 250 ml),

- 5 kubkéw z uchwytem (1 cup = 236 ml oraz 1/2, 1/3, 1/4 i 1/8 tej miary z oznaczeniem w
mililitrach) ,

- 6tyzeczek (15 ml, 7,5 ml, 5ml, 2,5 ml, 1,25 ml, 0,62 ml),

SZESCIAN LITROWY Z
KLOCKAMI DO
DEMONSTRACII OBJETOSCI

5 szt.

Pomoc dydaktyczna do demonstracji sposobu obliczania objetosci prostopadtosciandw,
przeliczania jednostki objetosci cm3/dm3/litr. Klocki pokazujg réwnowazno$é 1000
centymetréow szesciennych (1 mata kostka to cm3) z jednym z litrem oraz w przeliczeniu
na decymetry.

Kolorowe klocki wykorzystuje sie do wyjasnienia istoty systemu dziesietnego, a takze
przeprowadzenia wszystkich czterech dziatan arytmetycznych na liczbach 3-cyfrowych
(ograniczenie liczbowe sumy, odjemnej, iloczynu i dzielnika do 1 999).

132 elementy:

- 1 przezroczysty szescian o boku 10 cm z pokrywka (nadrukowana podziatka)
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- 1 klocek o wym. 10 x 10 x 10 cm (czerwony)

- 100 klockéw o wym. 1 x 1 x 1 cm (50 z6ttych, 50 czerwonych)

- 20 klockéw 10 x 1 x 1 cm (zielone)

- 10 klockéw 10 x 10 x 1 cm (niebieskie - 5 z nadrukiem liczb, 5 bez nadruku)
Elementy mozna wpinac jeden w drugi (od géry/dotu)

Cze$¢ 2 WYPOSAZENIE PRACOWNI PRZYRODNICZE)

PRACOWNIE PRZYRODNICZE
WODA

L.p. NAZWA PRZEDMIOTU ILOSC SZCZEGOtOWA SPECYFIKACJA
ZAMOWIENIA SZT./
ZESTAWY
1. ZESTAW MODULOWY - 1 zestaw Modut Woda jest gotowym narzedziem dla nauczyciela, umozliwiajgcym prowadzenie

zajec¢ dotyczgcych tematyki wody z wykorzystaniem metody badawczej. Materiaty
merytoryczne dla nauczyciela oraz 30 scenariuszy badan wraz z kartami dla nauczyciela i
ucznia to zasadnicza cze$s¢ Modutu. Tematyka doswiadczen powigzana jest z trescig
aktualnej Podstawy programowej przedmiotéw takich jak: przyroda, biologia, geografia,
chemia czy fizyka w klasach IV-VII szkét podstawowych. Akcesoria umozliwiajgce
wykonanie doswiadczen o réznym stopniu trudnosci utozone sg w specjalnym pudetku.
Modut jest prosty i mobilny.

Modut WODA zawiera.

- 1 zestaw narzedzi potrzebnych do wykonania doswiadczen w zespotach dwuosobowych
(maksymalnie cztery osoby na zestaw). W zestawie znajdujg sie m.in.: probowki, szalki
Petriego, przewody elektryczne, odczynniki, barwniki oraz sprzet do réznorodnych
pomiaréw.

- 30 scenariuszy pozwalajgcych zbadac wtasciwosci wody, podczas prowadzenia
eksperymentow o réznym stopniu trudnosci. Kazdy z nich uda sie zrealizowac¢ podczas
jednej lekcji. Kazdy scenariusz to teczka z opisem doswiadczen ( karta dla nauczyciela (x 2),
karta ucznia (x 15) i karty pracy dla ucznia (2X).
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- Zestaw materiatow dla nauczyciela — koftobrulion z informacjami organizacyjnymi i
merytorycznymi. Zawiera on miedzy innymi merytoryczne informacje o wodzie oraz
materiaty ekspertéow dotyczace przeprowadzania dos$wiadczen w szkole.

- Pendrive z cyfrowa kopig wszystkich kart dla nauczyciela i ucznia.

2. SZKIELET CZLOWIEKA Z 2 szt. Szkielet cztowieka naturalnej wielko$ci z tworzywa sztucznego na stojaku z kétkami.
RUCHOMYMI ELEMENTAMI Czaszke (zuchwa ruchoma) i koficzyny mozna odtgczaé. Zalecana wysokos¢: ok. 170 cm.
(SKALA 1:1)

3. ANATOMICZNY MODEL 1 szt. Klasyczny model torsu unisex - 10 czesci. Jest to doskonata pomoc dydaktyczna, ktéra
CZLOWIEKA

znajduje zastosowanie podczas poznawania narzagdéw wewnetrznych

Model torsu sktada sie nastepujgcych, wyjmowanych czesci:
- serce- 2 czesSciowe

- ptuca

- zotadek

- watroba z pecherzykiem zétciowym

- przewdd pokarmowy- 2 cze$ciowy

- przednia czes$¢ nerki

wymiary: 70x38x25 cm; waga: 4,1 kg

Cze$¢ 3 POMOCE DYDAKTYCZNE DO REALIZAC)I ZAJEC Z ROBOTYKI DLA KLAS I-1I

L.p. | NAZWA PRZEDMIOTU ILOSC SZCZEGOtOWA SPECYFIKACJA
ZAMOWIENIA SZT./
ZESTAWY
1. | Zestaw klockéw do 8 Zestaw wyposazony w silnik, czujniki i prawie 300 kolorowych klockéw. Dzieki temu dzieci
konstruowania robotéw zestawOw | mogg budowac konstrukcje proponowane przez producenta, ale tez realizowaé wtasne
(Lego we do 2) pomysty. Dzieki intuicyjnej aplikacji dostepnej na urzgdzenia dotykowe dzieci poznajg
podstawy programowania i szybko zaczng tworzy¢ wtasne programy ozywiajgce roboty.
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Cze$¢é 4 POMOCE DYDAKTYCZNE DO REALIZAC)I ZAJEC Z JEZYKOW OBCYCH (ANGIELSKI/NIEMIECKI)

L.p. NAZWA PRZEDMIOTU ILOSC SZCZEGOLOWA SPECYFIKACJA
ZAMOWIENIA SZT./
ZESTAWY
1. | Kostki dZwiekowe, tablice 2 zestawy | JEZYK NIEMIECKI: 1 ZESTAW

dydaktyczne, gry jezykowe

KOSTKI DZWIEKOWE

- Szescienna duza kostka dZzwiekowa, na ktérej mozna nagraé dla kazdego boku dowolne
wyrazy lub zdania. Po wyrzuceniu kostkg odtworzy ona komunikat nagrany dla tej scianki,
ktdra po zatrzymaniu bedzie u goéry. Jesli dziecko nie zrozumie odtworzonej wypowiedzi
od razu, moze jej ponownie odstuchaé naciskajgc zielony przycisk na danym boku. Panel
kazdego boku mozna zdjgé, aby umiesci¢ pod nim dowolny obrazek, fotografie lub inng
wizualng informacje, ktorej bedzie towarzyszyé nagranie.

Mozliwosci zastosowania kostki podczas zajec z dzieémi:

- nauka wyrazow w jezyku ojczystym lub obcym (na $ciance umieszczamy obrazek lub
wyraz),

- nauka liter i gtosek,

- czytanie wyrazéw,

- dokanczane zdan,

- zabawy gramatyczne,

- polecenia do ¢wiczen ruchowych (np. Podskocz na lewej nodze pie¢ razy, Zréb 10
przysiadéw),

- utrwalanie pojecia i jego definicji (na boku kostki umieszczamy nazwe pojecia, np.
korzen lub jego fotografie, natomiast nagrywamy jego definicje lub opis).

Duza kostka z mocnego tworzywa ze wzmocnionymi naroznikami,

bok 15 cm.

TABLICE DYDAKTYCZNE

Scienna mapa szkolna przedstawiajaca uksztattowanie terenu Niemiec. Wszystkie opisy i
legenda mapy sg w jezyku niemieckim.

Format:

120 x 160 cm
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Oprawa:

- laminowana dwustronnie folig strukturalng o podwyzszonej wytrzymatosci na
rozdzieranie

- oprawa w drewniane potwatki z zawieszeniem sznurkowym

Moje ciato - plansza nascienna

Format:

100 x70 cm

Oprawa:

- krawedz goérna i dolna wykornczone sg stalowymi wzmocnieniami

- plansze sg obustronnie foliowane (zapewnia to wieloletnig trwato$é i tatwosc
czyszczenia)

GRY JEZYKOWE:

- Gra karciano-kosciana na poziomie A2-B1, do nauki odmiany regularnych i
nieregularnych czasownikéw.

Gracze losujg karty ilustrujgce czasowniki w formie bezokolicznika i rzucajg jedng lub
wiecej z trzech kosci: kos¢ z zaimkiem, ko$¢ okreslajgca czas czynnosci i kosé rodzaju
zdania - twierdzace, negatywne, pytajace. Gracze nastepnie odmieniajg czasownik zgodnie
z tym co pokazano na kostce.

- Zagadnienia: rzeczownik z rodzajnikiem - pojecia nadrzedne - liczba mnoga - czasowniki
w bezokoliczniku i trybie rozkazujgcym - zaimek osobowy - koniugacja czasownikéw
regularnych i modalnych 'haben’ i 'sein’' - przymiotnik w roli orzeczenia lub przydawki -
stopniowanie przymiotnikow - liczebniki.

Poszczegdlne czesci poswiecono okreslonym zagadnieniom gramatycznym. Do
przeprowadzania gier potrzebne sg dodatkowo pionki, kostki, kredki i nozyczki.

- 32 karty do kopiowania

8 arkuszy z kartonu z planszami i elementami gier dydaktycznych

JEZYK ANGIELSKI: 1 ZESTAW

KOSTKA DZWIEKOWA:

- Szescienna duza kostka dZzwiekowa, na ktorej mozna nagrac dla kazdego boku dowolne
wyrazy lub zdania. Po wyrzuceniu kostkg odtworzy ona komunikat nagrany dla tej scianki,
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ktdra po zatrzymaniu bedzie u gory. Jesli dziecko nie zrozumie odtworzonej wypowiedzi
od razu, moze jej ponownie odstuchaé naciskajgc zielony przycisk na danym boku. Panel
kazdego boku mozna zdjgé, aby umiesci¢ pod nim dowolny obrazek, fotografie lub inng
wizualng informacje, ktérej bedzie towarzyszy¢ nagranie.

Mozliwosci zastosowania kostki podczas zajec z dzieémi:

- nauka wyrazéw w jezyku ojczystym lub obcym (na Sciance umieszczamy obrazek lub
wyraz),

- nauka liter i gtosek,

- czytanie wyrazow,

- dokanczane zdan,

- zabawy gramatyczne,

- polecenia do éwiczen ruchowych (np. Podskocz na lewej nodze pie¢ razy, Zréb 10
przysiadéw),

- utrwalanie pojecia i jego definicji (na boku kostki umieszczamy nazwe pojecia, np.
korzen lub jego fotografie, natomiast nagrywamy jego definicje lub opis).

Duza kostka z mocnego tworzywa ze wzmocnionymi naroznikami,

bok 15 cm.

TABLICE DYDAKTYCZNE:

- Plansze dydaktycznych utatwiajgcych poznawanie podstawowego stownictwa
angielskiego z czternastu wybranych kategorii tematycznych: plakaty formatu
59,4x84,1cm + komplet naklejek odlepnych (po jednym komplecie do kazdego plakatu) z
podpisami wszystkich obrazkéw oraz z nazwami kategorii,

GRY JEZYKOWE:

- Gra jezykowa planszowa, ktéra pozwala graczom na zweryfikowanie ogdlnej znajomosci
jezyka angielskiego oraz poznawanie stfownictwa i wyrazen zwigzanych z szeroko pojeta
tematyka miejska, w tym z zyciem w miescie, infrastrukturg, typowymi obiektami,
transportem miejskim oraz bezpieczenstwem na drodze. Poziom trudnosci: A2-B1
Zestaw zawiera:

- sktadang kartonowg plansze o wymiarach 40x40cm,

- 132 karty z pytaniami/zadaniami
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- kostke

- instrukcje w jezyku angielskim,

-rozbudowang instrukcje w jezyku polskim.

Format 21,5x14,5 cm

Opakowanie: kartonowe pudetko, folia

- Gra jezykowa ukierunkowanga na nauke stownictwa angielskiego zwigzanego z opisem
cech wygladu fizycznego. Gra polega na losowaniu kart z wizerunkami oséb i zadawaniu
przez inne osoby, lub reszte grupy pytan dotyczgcych cech wygladu tych oséb.
Charakter gry: Gra w karty

Poziom trudnosci: A2

Zestaw zawiera:

-66 ilustrowanych kart (dwie talie kart z identycznymi obrazkami)

-broszure metodyczng w jezyku angielskim opisujgcg reguty gry i rozne scenariusze
prowadzenia rozgrywki oraz zawierajgcg sugestie dotyczgce mozliwych sposobdéw
wykorzystania gry w trakcie zajec,

-dodatkowg kostke do gry,

-rozbudowang instrukcje w jezyku polskim.

Format 21,5x14,5 cm

Opakowanie: kartonowe pudetko, folia




